
Serdecznie zapraszamy Pañstwa Redakcjê do w³¹czenia 
siê w projekt „Bezpieczne dziecko w grze online”.

Pragniemy przy okazji tworzenia gry PolskaOnLine nauczyæ 
bezpiecznego pos³ugiwania siê has³em i zarz¹dzania swoimi 
danymi osobowymi, ostrzegaæ przed obcymi w sieci, 
uczyæ rozwoju poprzez twórczoœæ graficzn¹ i naukê 
programowania.

Chcemy udowodniæ, ¿e gra MMORPG mo¿e byæ po¿yteczna!

Tworz¹c od kilku lat darmow¹ grê PolskaOnLine 
dostrzegliœmy ogromne zagro¿enie tzw. cyber-przemoc¹ 
jaka dotyka graczy online. M³odzi ludzie spotykaj¹ siê 
z agresj¹ wyra¿an¹ s³owem i czynem. Niejednokrotnie nie 
widz¹c innego sposobu roz³adowania napiêcia sami wpadaj¹ 
w spiralê nienawiœci. Nieraz s¹ oszukiwani przez osoby 
wy³udzaj¹ce has³a albo lecz¹ nudê szukaj¹c rozrywki 
w grach, które nie rozwijaj¹ ¿adnych zdolnoœci poza 
klikaniem myszk¹, a rodzic nie mo¿e pozostawiæ dziecka 
graj¹cego ani na chwilê bez dozoru.

My chcemy to zmieniæ!

Tworz¹c nasz projekt chcielibyœmy daæ wszystkim 
bezpieczne miejsce rozrywki, gdzie zarówno rodzic 
jak i dziecko znajd¹ wyzwanie, zabawê, przygodê ale tak¿e 
mo¿liwoœæ samorozwoju. Chcemy zbudowaæ grupê ludzi 
przyznaj¹cych certyfikaty „Gra wolna od cyber-przemocy”
aby za kategori¹ wiekow¹ gry sz³o zaanga¿owanie
administratorów, którzy zadbaj¹ o bezpieczeñstwo gracza.

26 marca (sobota) o godz. 13.oo pod Smocz¹ Jam¹ 
w Krakowie spotykaj¹ siê mi³oœnicy gier MMORPG m.in. aby 
podyskutowaæ o powy¿szych tematach. Spotkanie w mi³ym 
gronie udowadnia te¿, ¿e w sieci nikt nie jest anonimowy, 
a gracze lubi¹ nie tylko wirtualne spotkania.
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